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1. Introducao

O foco principal deste Guia € deixar registrado o resultado de uma pesquisa de
mestrado vinculada ao Programa de P6s-Graduacdo em Ciéncias e Tecnhologias
na Educagdo — PPGCITED do Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e
Tecnologia Sul-rio-grandense, Campus Visconde da Graca — CaVG de forma a
compartilhar o fluxo de trabalho para planejamento e producédo de uma Historia
Social no formato audiovisual sobre 0 PARQUE ANNA LAURA PARQUES PARA
TODOS - ALPAPATO.

Estes resultados podem tanto serem utilizados por outros profissionais que
forem utilizar o Parque (e o produto poderé ser utilizado para antecipagao deste
especo fisico) quanto por profissionais que desejem criar a Histéria Social de
gualquer lugar se utilizando as mesmas técnicas adotadas neste projeto.

O trabalho que gerou este guia teve como objetivo apresentar o parque para as
criancas com Transtorno do Espectro Autista (TEA), a partir de uma Histéria
Social, de forma que se oportunizasse o conhecimento prévio do mesmo
proporcionando a elas seguranca e bem estar emocional. Vimos na Histéria
Social disponibilizada em video uma excelente ferramenta para trabalhar com a
antecipacao de qualquer espaco fisico ou ambiente. O produto foi aplicado com

criancas do Centro de Atendimento ao Autista Dr Danilo Rolim de Moura -
Pelotas-RS- Brasil.
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2. Sobre o ALPAPATO

O projeto Anna Laura Parques Para Todos - ALPAPATO
(https://annalaura.org.br/alpapato/ ) surgiu como meio de homenagear a filha do
casal Fischer, apés seu falecimento. Além do parque, realizaram outras acdes
como a criacao de uma biblioteca com nome de Anna Laura, no dia 14/10/2014,
em Yaffo, Tel Aviv, Israel, e um criaram também um projeto denominado Pais
em Luto (https://paisemluto.org.br/) com a finalidade de auxiliar pais enlutados
de baixa renda e também langcaram um livro com o titulo “Em Nome de Anna” no
dia 21/12/2015, escrito pelo pai, onde ele divaga sobre a menina e seu destino.
A ideia do parque surgiu em uma viagem realizada pelos pais de Anna Laura.
Viram em lIsrael um brinquedo acessivel e, a partir deste momento, tiveram a
ideia de construir algo parecido no Brasil. Pesquisaram e viram que ndo havia
um parque que proporcionasse 0 acesso para todas as criangas.

Com auxilio de amigos e colaboradores, elaboraram os objetivos para o parque
e para cada brinquedo. O parque tem como objetivo a socializacdo: oferecer a
convivéncia entre criangcas com e sem deficiéncia; Tecnologia — criar e ofertar
sem 6nus, tecnologia de parques acessiveis ao ar livre; Terapia - para cada
brinquedo tem um objetivo especifico para as diversas deficiéncias; Lazer — um
local amplo e acessivel para criancas e Nucleo de acdo - oportunizar um

ambiente onde possa haver eventos para todas as criangas, com e sem

deficiéncias.




O Audiovisual como Suporte para a Historia Social

3. OALPAPATO/CaVG

ALPAPATO/CaVG situa-se na cidade de Pelota - RS, no Campus
Visconde da Graga do Instituto Federal Sul-Rio-grandense. E o nono lugar
escolhido para sediar uma unidade ALPAPATO. A inauguracao aconteceu em
agosto de 20109.

b )

Figura 1: Viséo do parque a partir da entrada pela figueira

O parque abrange uma area de aproximadamente 2000m?, com 0s
brinquedos dispostos em um espaco verde, oferecendo um contato Gnico com a
natureza. O parque localiza-se na entrada do Campus no lado esquerdo, tendo
como referéncia a Capela da Campus. E possivel visualizar os brinquedos
disponibilizados de forma harménica, capazes de despertar o interesse para
descobertas e momentos ludicos, oportunizando lazer e aprendizados.

Os equipamentos instalados no parque sdo: a direita Banco gafanhoto
(Spiriball) (Figura 1) e a painel Espelho Distorcor (Figura 2), seguindo o caminho
encontramos a escultura ladica chamada Singer Azul (Figura 5), em frente a
escultura temos o Espelho Caleidoscopio Distorgor (Figura 4), na diagonal esta
o Girassol Oscilante (Figura 6), em sua frente esta a Bancada Cica (Figura 7) e
ao lado o Trepa-Trepa (Figura 8) e em poucos metros a Flor Falante (Figura 9).
Percorrendo alguns metros esta a outra Flor Falante, que nos recorda o telefone
sem fio. Adiante esta o painel de Sons (Figura 11) e a sua frente um Labirinto

(Figura 10) formado por plantas e em seguida o Escorregador Taquari (Figura

12) com acesso de escadas e rampa. Depois nos deparamos com o Balanco
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Frontal (Figura 14) e em seguida com o Balanco duplo assento astronauta
(Figura 13). Terminando o percurso do parque.

Figura 2: Banco gafanhoto (Spiriball)
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Figura 6: Girassol Oscilante
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Figura 8: Trepa - Trepa
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Figura 10: Labirinto
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Figura 12: Escorregador Taquari
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4. Sobre o Transtorno do Espectro do
Autismo

O termo autista foi usado pela primeira vez pelo psiquiatra suico Eugen Bleuler,
em 1910, referindo-se aos padrbes de pensamento de alguns pacientes
esquizofrénicos.

O psiquiatra austriaco Léo Kanner em 1943 publicou um artigo que descreveu o
caso de 11 criancas que observou, sendo que as mesmas apresentavam
caracteristicas de estereotipias por meio de gestos amaneirados, posi¢cdes
estranhas e certa dificuldade de relacionar-se com outras pessoas. Denominou
o quadro de “Disturbios autisticos do contato afetivo”.

No decorrer da histéria tivemos varios estudiosos que se aprofundaram no tema,
buscando conhecer sua causa. Bruno Bettelheim perpetuou o termo “maes
geladeiras”. Erick Schopler acreditava que o autismo era de base neuroldgica.
Hans Asperger, um ano apos as descobertas iniciais de Kanner, faz relatos de
criancas que também apresentam dificuldades na comunicacéo social, mas com
inteligéncia normal, que ficou denominado Sindrome de Asperger. O autismo é
descrito como “espectro” no ano 1979 por Lorna Wing e a psicologa Judith Gould.
A doutora Lorna Wing com seus estudos estabeleceu a analise do autismo sob
a otica de trés pilares de prejuizos principais (conhecidos como “triade de Wing”)
presentes nos portadores de Transtornos do Espectro Autista. Esses trés pilares
estariam relacionados com prejuizos na linguagem verbal e ndo verbal e
comportamentos repetitivos ou estereotipados.

Os cientistas ndo pararam de estudar e, no transcorrer dos anos, surgiram varias
denominac@es. Nos ultimos estudos temos a denominacdo do autismo a partir
do DSM V, 2014.

Segundo o Manual de Diagndstico e Estatistico de Transtornos Mentais- DSM V
(2014), o autismo € um transtorno do neurdesenvolvimento caracterizado por
dificuldades de interacdo social, comunicagdo e comportamentos repetitivos e
restritos. Podemos destacar algumas caracteristicas peculiares como:

. Inabilidade social

. Apego a rotina

. Resisténcia a mudancas
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. Necessidade da antecipagao de acontecimentos

. Previsibilidade lhe proporciona bem-estar




O Audiovisual como Suporte para a Historia Social

5. Historia Social

A pratica diaria com alunos com TEA, fez com que Gray (1990) percebesse a
necessidade de um apoio concreto para que eles compreendessem melhor o
mundo a sua volta e comecou a utilizar histérias com imagens e mensagens com
escritas breves e diretas para auxilia-los no dia a dia; surgindo as Historias
Sociais.

Destaca como caracteristicas principais:

* Objetividade na escrita

* Frases curtas

* Imagens claras

* Oportuniza a independéncia

* Linguagem positiva e acessivel

» Fornece informagdes sobre o que as pessoas estdo fazendo, pensando ou
sentindo

» Sequéncia dos eventos

* A identificagdo de pistas sociais significativas e seu significado

* Roteiro do que fazer ou dizer

Histdrias Sociais, segundo Gaiato (2018), sdo descricbes curtas e simples
criadas com a intencéo de ajudar a crianga a entender uma atividade ou situacao
particular, junto com comportamentos que sdo esperados. O uso da histéria
social é relevante, pois ela apresenta a situacdo a ser vivenciada antes de
acontecer, pois bem sabemos da necessidade da antecipacdo para as criancas
com TEA.

5.1. Como construir uma Histoéria Social

Primeiro passo: Pensar nas caracteristicas do sujeito para o qual a HS sera

construida; descrever as caracteristicas como:
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e idade,

e tipo de deficiéncia,

e transtorno de aprendizagem,

e dificuldade de aprendizagem.

e ApOs saber estas caracteristicas especificas, estudar sobre o tema,
buscando a melhor forma de elaborar a HS para esta pessoa ou pessoas

especificas.

Segundo passo: para qual funcdo sera construida: se para apresentar um local,
para conhecer uma pessoa, entender como se deve agir em determinado local

ou que se deve falar.

Terceiro passo: escolher a forma que sera apresentada, por exemplo: sera
confeccionada com fotos, recortes de imagens, pictografias, desenho, com
escrita para acompanhar as imagens, apenas frases, video, video com legenda,

video com fala.

Quarto passo: Quem for apresentar a histdria social deve ser de convivio da
pessoa para qual foi criada. E fundamental para o bom éxito haver um vinculo

afetivo do mediador com o sujeito.

Quinto passo: construir um roteiro escrito para a elaboracéo da historia, com as

frases ou falas a serem utilizadas referindo-se a cada imagem.

Sexto passo: separar as imagens que serdo utilizadas, ordenando para
construir a historia. No caso de video, filmar e, se for necessario, editar deixando-

0 objetivo e direto.

No caso de pessoas com baixa visdo e ou deficientes visuais, ter a
audiodescricdo das imagens.

Para os deficientes auditivos ou surdos, a HS deve ter legenda e, no caso do

video, ter um intérprete de Libras.
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Sétimo passo: Escolher uma letra de fécil leitura e tamanho, de preferéncia letra

caixa alta, pois facilita a leitura.

E no caso da pessoa com baixa visdo, disléxico ou algum transtorno, ver quais
as cores e tamanhos de letras adequadas para a escrita das legendas.

Escolha um narrador que seja familiar para quem a historia esta sendo realizada.
A fala no narrador deve ser bem articulada para facilitar a compreenséo do

ouvinte.

Oitavo passo: HS deve ser apresentada ao sujeito em um local tranquilo por
uma pessoa da convivéncia auxiliando, se necesséario, a compreender as

imagens e a mensagem do que esta sendo apresentado.

5.2. Etapas da elaboracdo da Histéria Social
apresentando o Parque ALPAPATO/CaVG

Descreveremos, a seguir, de forma clara e objetiva, as etapas pela qual
passamos com a finalidade de construir uma HS para as criangcas com TEA,
sempre pensando na forma mais adequada e simples, mas com rigidez cientifico.

e Primeiro: Escolha da mediadora por ter experiéncia na area do
TEA

Y conversa com a mediadora.
e Segundo: Escolha do publico alvo
¥ Definido o publico alvo — duas criangas com TEA com boa

compreensao. Uma com dificuldade de interacdo e a outra

na comunicacgao.

¥ Criangas que estudam na rede Publica Municipal e que séo
atendidas no CAADDRM.
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e Terceiro: Construcdo de documentos:

¢ Documento 01 - permissdo da realizagcdo da pesquisa
solicitando a diretora do Centro de Atendimento ao Autista
Dre Danilo Rolim de Moura da participacao da mediadora na
pesquisa e dos alunos do CAADRM.

¥« Documento 02: documento para os pais, no qual ficariam
cientes da pesquisa, dando autorizacdo do direito de
imagem de seus filhos, permitindo o0 acesso aos
documentos, fotos e videos dos mesmos realizados no
CAADDRM.

¢ Documento 03: um documento no qual a mediadora
aceitava e concordava em realizar a atividade no Parque e
gue esta ciente do momento em que estamos vivenciando
no mundo com esta pandemia.

¥« Documento 04: Construcdo de protocolos de avaliacdo das
intervencdes, sendo um para a mediadora e outro para a
pesquisadora. Os referidos protocolos foram construidos
baseados em alguns itens do protocolo Padrao de Avaliacao
da atuacao compartilhada e atencéo conjunta — PEEC — AC
de Miguel Higuera Cancino, Protea e as Caracteristicas do

Autismo segundo o DSM V.

¥ Documento 05: roteiro para a primeira conversa da

mediadora com os pais.

e Quarto: mediadora conversa com os familiares, via WhatsApp,

apresentando a proposta, seguindo um roteiro.
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e Quinto: pesquisadora entra em contato com os familiares, via
WhatsApp, e solicita foto das criangas em diferentes situagdes do
cotidiano.

e Sexto: Solicitadas fotos da mediadora e da pesquisadora com

mascara e sem mascara.

¥ Construcdo de dois videos, sendo um de cada crianca. Os
videos foram narrados pela mediadora, onde apresentava
uma crianca para a outra, bem como apresentava a
pesquisadora e a mediadora e convida-os no final a

conhecerem-se pessoalmente no parque.

¥ O video foi construido no aplicativo In Shot.

e Sétimo: Construcdo do video apresentando o parque.

Y O professor orientador filmou o parque no Street View,

seguindo as orientagcdes como objetividade e clareza.

Y Foi apresentado o video para a mediadora que juntamente
com a pesquisadora e o professor orientador concluiram
gue utilizar no formato de “navegar” pelo parque seria um

pouco complexo.
Y A partir da conversa foram extraidas da filmagem original
cenas que apresentavam o parque e os brinquedos de

forma mais objetiva.

¥ Construgcdo de um roteiro, com falas pertinentes a cada

momento destacado.
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¥ O video iniciou apresentando o local onde o parque
encontra-se, sendo narrado desde a entrada do campus,

bem como o caminho a ser percorrido até chegar ao parque.
¥« Ao chegar ao parque foram apresentados os brinquedos.

# Ultima imagem é uma visdo geral do parque onde a
mediadora que narra cada etapa do percurso convida as
criancas a virem conhecé-lo.

¥ O video pronto é enviado as familias para que estas
apresentem o parque as criancas. O video foi enviado pelo
WhatsApp.

e Oitavo:
o Primeiro dia de intervencéo:

¥ Os pais assinam documento de autorizacdo para as
criancas participarem da entrevista, permissao para 0 uso
de imagem, bem como de acesso aos documentos

referentes aos atendimentos de AEE no CAADRM.

¥ Mediadora também assina documento de direito de imagem

e de aceite para participar da pesquisa.

¥ A pesquisadora ira filmar e observar a mediadora com as

criancas durante os trés dias de intervencao.

¥ A mediadora e a pesquisadora a cada encontro irdo

preencher um protocolo ao final de cada intervencgao.
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¥« No primeiro dia de intervenc&o a mediadora segue 0 mesmo
caminho enviado por video para as criancas em dire¢do ao

parque, salientando cada etapa mencionada no video.

¥¢ Brincam em todos os brinquedos, mas com preferéncia pelo
balancgo.

“¢ No final a mediadora conversa e incentiva para que
retornem e solicita aos pais para que as criangas revejam o

video da HS sobre o parque.

o Avisa para as criangas que irdo realizar uma
atividade divertida no brinquedo Bancada
Cica, utilizando areia, agua e folhas e gravetos

que tem no parque.

o Segundo dia de intervencéo

¥ A mediadora segue o0 mesmo caminho apresentado na HS
e mais para o final realizam a atividade na Bancada Cica.
Brincam em todos os brinquedos, mas com preferéncia pelo

balanco.

¥ Para finalizar o dia, vao até o final do parque e combinam a
atividade do dltimo dia que sera outra atividade na Bancada
Cica, fazer massinha de modelar e o encerramento dos trés

encontros com um piquenique.

o Terceiro dia de intervencgéo

¥ A mediadora segue o0 mesmo caminho apresentado na HS.

Realizam a atividade de intervengdo na Bancada Cica,

brincam em todos os brinquedos, mas com preferéncia pelo
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balanco. Vao até o final do parque e a manha é encerrada

com um piquenique junto com os familiares.

e Nono: Com o video dos trés dias de intervencdo e os documentos

das criancas, os protocolos de observacdo da mediadora e da

pesquisadora, tem-se subsidios para a escrita da dissertacao.
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6. A sequéncia de passos para criar o
passeio virtual

Neste capitulo do Produto Educacional se listara a sequéncia de passos para
construir o passeio virtual que serviu de base para a Histdria Social do Parque
bem como algumas informacdes complementares que se entendeu serem
relevantes do processo. O primeiro passo foi cadastrar o parque no Google
Maps?.

Para adicionar uma empresa ou um local que nao esta descrito no Google Maps,
basta ir menu e “Adicionar um lugar que estd faltando” ou “Adicionar sua
empresa”, conforme apresentado na Figura 15. Ao clicar em um destes links, de
acordo com o interesse do usuario, se iniciard uma sequéncia de passos que se
da através de fornecimento de informacdes pelo usuario até que se complete o
processo de cadastramento do local ou empresaZ.

Go<<.g|e Maps X ‘B Supermercados ¥4 Restaurantes
& Terreno, transito e muito mais >
Xz
As camadas mudaram
D Seus lugares
Suas contribuicdes
&) Compartilhar local
N Sua linha do tempo
@ Seus dados no Maps
(<] Compartilhar ou incorporar mapa,
6 Imprimir

Adicionar um lugar que esta faltando

Adicione sua empresa

Editar 0 mapa

Dicas e sugestdes
Ajuda

Informagdes dos consumidores

Idioma 3
Configuragdes de pesquisa

Atividades no Google Maps

Figura 15: menu do Google Maps

! Servico de pesquisa e visualizagdo de mapas e imagens de satélite da Terra desenvolvido pelo
Google.

2 Link para a localizagédo do parque Anna Laura Parques Para Todos (ALPAPATO/CaVG) no
Google Maps - https://goo.gl/maps/SFdKVGMHQyYJWKkZY9
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Apds o parque ter sido cadastrado, 0 passo seguinte seria criar o passeio virtual
utilizando as tecnologias do Street View.

O Street View € um recurso do Google Maps para representagdo virtual do
ambiente (ruas e demais espacos por onde se possa circular, podendo ser
ambientes internos e externos) criadas a partir imagens panoramicas e fotos 360.
Ha trés formas para produzir passeios (tour) no Street View do Maps:

1. O proprio Google cria os passeios (a propria empresa produz as fotos dos
diversos locais, sejam urbanos ou nao, através dos seus préprios meios.
O Google também pode usar fotos publicadas por usuarios);

2. Através de colaboradores (fotégrafos profissionais habilitados pelo
Google);

3. Ou comprar softwares que permitem acessar servigcos especificos do
Google ou consultoria de para esta mesma finalidade, servigos estes que
nao estao disponiveis para perfis de usuarios comuns.

No caso do passeio virtual do ALPAPATO/CaVG utilizou a terceira opcéo,
contudo a estratégia foi utilizar uma versédo de testes de um software especifico
para criar passeios virtuais, 0 GoThrus.

GﬁThru © g‘l Paka <l

Hes peseess e e - JpErsisto R _

Constellations manage

S£ TOURS (1) © Create New Tour M © Import From Google J © Street View App Browser
B Street Viiew Contrib Search: PerF v Organize
Visualizar v

< SVinfo FTools

Showing 0 to 1 of 1 < 1 >

Figura 16: Tela do GoThru com o link de entrada para a area de edicéo do passeio virtual do
ALPAPATO/CaVG

3 O software utilizado para criar o passeio virtual do ALPAPATO pode ser acesso através do
endereco https://gothru.co/
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Nesta ferramenta a empresa disponibiliza um plugin (Street View Publishing)
para publicar o passeio no Maps com 0s requisitos técnicos para funcionar no
sistema do Google.

Apés a definicdo do sistema/plataforma para viabilizar a publicagdo do tour, a
construcdo do passeio, literalmente. No caso de um espaco ao ar livre a
recomendacdo do Google é de uma foto 360° a cada 3 metros. Para o
ALPAPATO/CaVG foram 42 fotos 360°, como pode ser visto na Figura 17, onde

cada ponto do trajeto representa uma foto 360°.

© Parque Anna Laura Pelotas (cid: 17315392208277526407 ) #: 42 776.76MB

& Carregar panoramas =(riar navegagdo v Excursdo Virtual v

© Stadia Maps © OpenMapTiles ® OpenStreetMap contributors

W Tour de arquivo @ View Contrib @ Pré-visualizagdo W Excluir passeio do Street View

Figura 17: Tela de edi¢é@o do passeio virtual com os pontos onde foram inseridas as fotos 360°

Sem uma maquina fotogréafica especifica para fotos 360°, € necessario usar a
camera do celular através do aplicativo Street View para dispositivos méveis. E
necessario verificar a compatibilidade do smartphone com o aplicativo. Ha

versao para IOS e Android. Na Figura 18 sdo apresentadas a tela inicial e 0 menu

de acesso ao recurso que cria fotos esféricas ou 360°.
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Figura 18: imagem com a tela inicial do Street View para dispositivo mével e o menu de acesso
ao recurso que cria fotos esféricas ou 360°.

Utilizando fotos planas, convencionais, a partir da camera fotografica do celular,
com os recursos do Street View para dispositivos moveis, sao necessarias 25
fotos para que o aplicativo possa fazer as interpolacdes necessarias para gerar
a foto esférica ou 360°. Desta forma, com a trajetdria do passeio virtual sendo
composta por 42 fotos esféricas, foram necessarias 1050 fotos do parque
ALPAPATO/CaVG para gerar a imerséo virtual e interativa que esta disponivel
no Google Maps*.

A partir dai, com a localizacdo do parque registrada no Maps e 0 passeio
habilitado no Street View, se definiu um roteiro no passeio virtual para que fosse
possivel caminhar da entrada do Campus até o local onde estd o parque,
complementando com uma visdo geral do parque passando por pontos
estratégicos onde se poderia visualizar integralmente o ALPAPATO. Este roteiro
foi executado no Street View enquanto se gravava em video toda a caminhada
através do uso de um software de captura de tela do computador. O software

utilizado foi o Loom?®.

4 Link para o mapa para passear no pargue utilizando-se o recurso Street View no Google Maps
- https://goo.gl/maps/BRImYnbsZMZjhhCA9
5 Link para o site do aplicativo - https://www.loom.com/
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O resultado pode ser acessado na plataforma de streaming Youtube, através do
link que da acesso ao video. Para visualizar o video do passeio virtual pelo
parque ALPAPATO/CaVG, cligue aqui.

Tendo o video do passeio do virtual como pano de fundo, se incorporou, a partir
do uso de um editor de video, uma segunda janela com a narracdo baseada em
um roteiro de apresentacdo do parque seguindo os requisitos e recomendacgdes
para desenvolvimento e producdo de Histéria Social.

A histéria Social para antecipacéo do Parque Anna Laura Parques Para Todos -

ALPAPATO/CaVG para criangas com Transtorno do Espectro do Autismo como

ser visualizado clicando aqui.



https://youtu.be/xophmAbhhxc
https://youtu.be/M3dskrDapFI
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/. Consideracoes sobre a pesquisa

Nossa pesquisa partiu do questionamento para encontrar a a melhor forma de
promover a antecipacdo do Parque Alpapato para criangcas do Transtorno do
Espectro Autista — TEA. E vimos na Historia Social uma ferramenta capaz de
realizar com éxito este conhecimento, pois esta é usada para auxiliar as pessoas
com TEA no seu cotidiano. O que diferencia a HS utilizada comumente da que
elaboramos em nossa pesquisa foi a forma que esta foi pensada e executada.
Seguimos as orientacdes de Gray, mas a executamos utilizando uma natureza
de midia ndo muito utilizada nas HS, utilizamos o video narrado.

Ao construirmos a Historia Social em forma de video sendo narrado pela
mediadora, buscamos antecipar as criancas com TEA o conhecimento do
mesmo e oportunizar seguranca e bem-estar.

A partir dos dados recolhidos e por meio de analise dos protocolos e videos das
intervencdes, conseguimos perceber que nosso objetivo foi alcangado, pois as
criancas desde o primeiro dia da intervencdo demonstraram conhecer o local e
no decorrer dos trés dias a confianca e pertencimento sobre o ambiente do
parque foi aprimorando-se, pois exploravam o parque e nao ficavam apenas ao
lado da mediadora.

O conhecimento do parque proporcionou as criancas confianca e assim eles
conseguiram explorar o local e brincar, utilizando a imaginacao e aprimorando a
criatividade, pois conseguiram compartilhar momentos ladicos e divertidos,
sonhando e viajando com a imaginagcao em alguns momentos com a mediadora
e em outros os dois juntos. Construiram um elo amizade onde um cuidava do
outro em situacdes como de caminharem juntos para chegarem até o labirinto,
onde um tomou a iniciativa de ir até a outra flor porque o colega estava
assustado, conseguiram perceber e ver o outro com suas dificuldades e
potencialidades.

A forma detalhada que foi elaborado a HS para a efetivacdo do video, os
cuidados com a escolha das imagens pertinentes, a escolha da mediadora e do

roteiro da fala da mediadora, foram essenciais para o éxito da Histéria Social

como ferramenta antecipatéria para o conhecimento do parque.
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O comportamento de pertencimento do ambiente ao qual as criangas
demonstraram surpreendeu-nos, pois nao imagindvamos que em tado pouco
tempo criariam um vinculo de amizade tédo forte, ja que ambos apresentavam
dificuldades de adaptar-se ao novo, bem como em se relacionarem com o outro.
O brincar também foi algo que se destacou muito nesses dias. Através do brincar
oportunizou-se a interacdo e comunicacao social, uma das dificuldades dos
individuos com TEA. E este brincar trabalhado como forma livre e ou direcionada
ofereceu o desenvolvimento de novas habilidades as quais sdo necessérias para
a vida em sociedade.

Apesar da relacao brinquedo-desenvolvimento poder ser comparada a relacao
instrucdo desenvolvimento, o brinquedo fornece ampla estrutura béasica para
mudancas das necessidades e da consciéncia. A acao na esfera imaginativa,
numa situacdo imaginaria, a criacao das intencdes voluntarias e a formacao dos
planos da vida real e motivagdes volitivas - tudo aparece no brinquedo, que se
constitui, assim, no mais alto nivel de desenvolvimento pré-escolar. A crianca
desenvolve-se, essencialmente, através da atividade de brinquedo. Somente
neste sentido o brinquedo pode ser considerado uma atividade condutora que
determina o desenvolvimento da crianca. (VYGOTSKY, 1991. P. 69.)

A Historia Social foi uma ferramenta que proporcionou conhecimento,
pertencimento e seguranca as criangas com TEA para conhecerem o Parque
Anna Laura Parque Para Todos e estendo que a HS pode ser utilizada com
pessoas de qualquer idade, deficiéncia, sendo sempre adequada as
caracteristicas de cada um.

Analisando os documentos que dispomos destacamos anteriormente as
algumas caracteristicas das criancas como:

e adificuldade em lhe dar com o imprevisto;

e (uanto o apoio visual as auxilia para que consigam compreender

melhor os acontecimentos;

e 0 quanto as familias buscam para que aprimorem sua comunicagao e

interacdo social.

A utilizacdo da HS com um apoio audiovisual foi capaz de proporcionar as

criancas significado ao local de forma que superaram suas dificuldades e

construiram novas relagbes com o seu par, com a mediadora e com a
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pesquisadora, desta forma percebemos o quanto € essencial o uso de apoio
visual, no qual oportuniza um antecipagao mais concreta, pois a visualizagao do
ambiente é bem mais amplo e dinamico, onde é possivel ter uma visdo mais
clara e real do local onde estaré inserido.

Nossos objetivos com a elaboracdo e execucdo do produto educacional
favorecendo uma antecipacdo e um previsibilidade as pessoas com TEA e a
escolha do recurso audiovisual se mostrou eficaz nesta situacao e acreditamos
gue podera ser utilizada com todas as pessoa, sendo elas com algum transtorno,
deficiéncia e ou qualquer outra caracteristica que necessite de uma antecipacao
para conhecer um local.

Este trabalho nos fomenta a pesquisa e na buscar de desafios para nos qualificar

e assim promover situacbes em que as pessoas com TEA e ou qualquer

deficiéncia possam estar em qualquer lugar que assim o desejarem.
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