






•	 Definir os termos inseridos no glossário de forma a tornarem-se links nos 

textos do curso. Neste caso, clicando no link podemos ler a sua definição 

no glossário;

•	 Permitir comentários de participantes sobre os termos definidos por ou-

tros participantes (alunos, professor, tutor);

•	 Avaliar os termos definidos, opção permitida ao tutor ou professor, para 

utilizar o glossário como uma ferramenta de avaliação.

Para acessar a lista de glossários disponíveis, basta clicar na opção “Glossá-

rios” da caixa adesiva Atividades. Será aberta uma janela com uma tabela 

contendo os glossários existentes no seu curso, os tópicos existentes e a 

quantidade de itens por tópico. Ao clicar no tópico, será exibida uma jane-

la contendo o glossário propriamente dito (Figura 4.32). Na primeira linha 

temos o nome do glossário e, logo a seguir, um mecanismo de busca para 

facilitar a localização dos termos pertinentes.

Figura 4.32: Glossário

Ainda na Figura 4.32 podemos ver que o glossário possui quatro métodos de 

ordenação: por ordem alfabética, por categoria, por data de inserção e por 

autor. Isso possibilita uma busca rápida dos termos nele inseridos.

4.4.1 Inserir item no glossário
Para inserir termos no glossário, basta clicar no link “Inserir novo Item” e 
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será exibida a janela para edição do novo item (Figura 4.33).

 

Figura 4.33: Inserir item no Glossário

Na caixa “Conceito” escrevemos o termo que será postado. Em “Palavras al-

ternativas...” colocamos sinônimos do conceito. Na caixa maior, escrevemos 

a definição do conceito. Em seguida clicamos em “Salvar mudanças” para 

gravar e enviar os dados. 

4.2 Escolha
A ferramenta Escolha funciona como as enquetes (pesquisas de opinião) dis-

poníveis em diversos sites. É uma ferramenta simples, que permite elaborar 

uma pergunta com diversas opções de resposta para aplicar aos participan-

tes. O professor pode utilizar uma Escolha como atividade.

A ferramenta Escolha serve para:

•	 Fazer pesquisas de opinião velozes;

•	 Obter a permissão para utilizar dados pessoais dos participantes em  

pesquisas;

•	 Escolher entre sugestões dadas à solução de um problema;

•	 Criar grupos de estudo com livre escolha do tema pelos participantes.

Para ter acesso à lista de escolhas disponíveis, basta clicar no ícone 

“Esco¬lhas” na caixa adesiva “Atividades”. A Figura 4.34 mostra um exem-

plo de escolha. 
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Figura 4.34: Ferramenta Escolha

A Figura mostra uma pergunta (Escolha Teste para exemplificar recurso 
do Moodle) e quatro botões de rádio com as opções de resposta. Após se-

lecionar uma opção, clicar no botão Gravar a minha resposta.

4.3 Chat
Chat, ou bate-papo, é um meio de comunicação síncrono, ou seja, os parti-

cipantes de um chat devem estar todos conectados ao mesmo tempo para 

conversar. Portanto, um chat sempre será marcado pelo tutor ou pelo pro-

fessor, evidentemente com dia e hora determinados. Você pode participar 

do chat de duas formas: podendo escrever, ou apenas ler as mensagens.

Para entrar em um chat, você deve clicar no chat disponibilizado  na sala do 

curso. Será exibido o ícone  indicando se tratar de um chat, por exemplo, 

 Bate-Papo Beta Teste. Ao clicar no ícone, você irá abrir uma tela – Figura 

4.35 – exibindo os seguintes itens:

•	 Filtro para grupo de usuários: Grupos separados; 

•	 Link para entrar no chat: Clique aqui para entrar no chat; 
•	 Descrição do bate-papo: Chat teste como exemplo; 

•	 Lista dos usuários online do chat: Usuários atuais.

Figura 4.35: Para entrar no Chat

Ao clicar no link “Clique aqui para entrar no Chat agora” você pode entrar na 

conversa (evidentemente no dia e hora marcados), Figura 4.36. Esta tela mostra 

a lista dos participantes do chat; no lado esquerdo é mostrada a sequência de 

mensagens trocadas pelos usuários: quem escreveu, hora e o que escreveu.

e-Tec BrasilAula 4 - Dentro do Curso II: Tipos de atividades 71



Para você participar, deve digitar o texto na caixa acima de “Rolagem automáti-

ca”; ao apertar <Enter>, a mensagem é enviada para todos que estão no chat.

Figura 4.36: Participando do Chat

4.4 Atividade com envio de arquivo
Esta foi deixada por último, mas não é a menos importante, pois é bastante 

utilizada pelos professores. Boa parte das atividades será feita offline: um 

professor pode pedir uma redação, uma planilha de cálculo, o código-fonte 

de um programa, as respostas de um questionário (como fizemos nas lições 

1, 2 e 3), etc. Você executa a tarefa e depois remete o arquivo correspon-

dente ao tutor a distância.

Este tipo de atividade fornece um link para remeter o arquivo; clicando nele, 

você terá uma tela similar à da Figura 4.37. Você já viu este recurso no fórum 

(Figura 4.17) e no glossário (Figura 4.33).

Figura 4.37 – Tarefa com envio de arquivo

Você primeiro localiza o arquivo no seu computador, clicando no botão Pro-

curar. Encontrada a pasta do arquivo, selecione-o; o nome do arquivo apare-

cerá na caixa do lado esquerdo do botão Procurar. Clique, então, no botão 

Enviar este arquivo.

Ambientação em Educação a Distânciae-Tec Brasil 72



Resumo
Nesta aula vimos os diferentes tipos de atividades permitidos pelo ambiente: 

questionários, fóruns, glossários, wikis e enquetes. Todos eles são importan-

tes atividades de fixação do conteúdo e também podem representar ativida-

des com alguma pontuação na nota final da matéria.

Atividades de aprendizagem
Esta tarefa prevê que você utilize bastante o ambiente, executando uma ati-

vidade de cada tipo. Procure os links para elas na sua sala de aula. 

1.	 Procure o questionário e responda-o. Haverá respostas discursivas e de 

escolhas.

2.	 Participe do fórum. Você deverá postar ao menos 3 participações no fórum.

3.	 Para a Wiki:

•	 Crie um termo novo. Você pode usar um dos que constam no glossário, 

no final deste caderno, ou usar um outro qualquer que tenha relação 

com o curso;

•	 Colabore (escreva alguma coisa nova) em pelo menos um termo criado 

por um outro participante.

4.	 Crie um termo para o glossário. Você pode usar um dos que constam no 

glossário, no final deste caderno, ou usar um outro qualquer que tenha 

relação com o curso.

5.	 Responda à atividade Escolha, no ambiente.

6.	 Remeta os arquivos com as respostas das atividades das lições anterio-

res; dê os seguintes nomes a esses arquivos: Licao1, Licao2 e Licao3,  

respectivamente.

Em algumas questões, você pode apenas copiar e colar. Mas não faça isto, 

pois, além de não ser honesto, não contribui nada para seu nível de conhe-

cimento. Escreva sempre com suas próprias palavras.
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Glossário
AVEA – Ambiente Virtual de Ensino-Aprendizagem. O mesmo que AVA  

(ver aula 3).

O restante dos termos, retirados das lições, podem ser usados para a atividade 

glossário ou Wiki, prevista na aula 4.

ADSL				    Linux

blog				    login

browser			   notebook
charset				   online
combo box			   OSI 

desktop			   PC

DLL				    post
download			   postar

e-commerce			   radio button
hardware			   radio group
hiperlink			   software
HTML				    TCP/IP

lan house			   upload
laptop				    Web
linguagem de marcação	 web design
link		
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